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ABSTRAK

Pada masa pandemi COVID-19 ini kegiatan pembelajaran dilakukan dengan daring dan luring,
untuk media pembejaran banyak memanfaatkan teknologi video conference. Pada penggunaan video
conference membutuhan efisiensi gambar dan audio dengan menggurangi latency dengan menggunakan
protocol RTMP. X1 Axiata mencatat aplikasi zoom dan hangouts meningkat 20 sampai dengan 23 persen
kenaikan yang cukup signifikan. Pada perancangan ini dibutuhkan pengambilan video yang mobile karena
digunakan pada laboratorium biologi, dengan bantuan server rtmp dapat menkombinasikan perangkat
mobile dan go pro untuk pengambilan gambar dan audio lebih dinamis.

Kata kunci: RTMP, Conference, Latency, Server, Video.

ABSTRACT

During the COVID-19 pandemic, learning activities were carried out boldly and captivatingly, for the learning
media, many used video conferencing technology. The use of video conferencing requires image and audio
efficiency by reducing latency by using the RTMP protocol. XL Axiata noted that zoom and hangouts
applications increased by 20 to 23 percent, which was quite a significant increase. This design requires mobile
video capture because it is used in a biology laboratory, with the help of an rtmp server it can combine mobile
devices and go pro for more dynamic image and audio capture.

Keywords: RTMP, Conference, Latency, Server, Video

Pendahuluan

Penggunaan video conference di masa pandemi semakin meningkat, seperti penggunaan pada
kegiatan perkantoran, rapat maupun kegiatan pembelajaran salah satunya penggunaan video
conference pada kegiatan praktikum di laboratorium dibutuhkan pengambilan video yang mobile,
maka dari itu peneliti memanfaatkan teknologi video conference dan perangkat jaringan sebagai media
untuk pembelajaran daring pada laboratorium teknobiologi,

Pengambilan video dengan menggunakan perangkat go pro dan handphone android/ios video
dan audio streaming pada penelitian ini ialah protokol RTMP (Real Time Messaging Protocol). Real
Time Messaging Protocol (RTMP) sebuah protokol yang dikembangkan oleh Adobe Systems untuk
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streaming audio, video dan data melalui internet, antara Flash player dan server dan dengan
menggunakan interface wouza untuk memonitor dan mange untuk rtmp server.

Pada Penelitian ini dilakukan perancangan video conference untuk kegiatan praktikum sebingga
dapat di lakukan secara daring. Percangan ini memanfaatkan RTMP (Real Time Messaging Protocol)
dan diharapakn dapat menampilkan gambar lebih dinamas dengan adanya penambahan kamera.

Metode Penelitian

1. Identifikasi Masalah, dalam tahap ini dilakukan identifikasi masalah bagaimana
melakukan kegiatan praktikum secara daring.

2. Perancangan Desain, dalam tahap ini dilakukan perancagan desain topologi pada
laboratorium teknobiologi.

3. Pengujian dan Implentasi, dalam tahap ini melakukan uji coba pada design yang sudah
dibuat dan dilakukan

Hasil dan Pembahasan

a) Pada awal praktikum menggunakan Microsoft teams dengan menggunakan
kamera bawan laptop dan webcam, pada laboratorium biologi

Handphone Praktikan @ F \.E

Laptop Laboratorium

Laptop Prakiikan

Gambar 1. Topologi Awal hardware dan Jaringan

Gambar 1: pada gambar ini menunjukan topologi pada awal praktikum pada
laboratorium teknobiologi dengan teams, dengan menggunakan webcam dari perangkat
laptop.
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b) Topologi jaringan dan hardware yang di design
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Gambar 2. Topologi hardware dan Jaringan

Gambar 2: pada gambar ini tambahan perangkat berupa server rtmp dan tambahan
kamera dengan go pro maupun kamera handphone andoid/ios

c¢) Pengujian dan implementasi

Wowza Streaming Cloud

Wowza Streaming Engine

About GoCoder
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192.168.17

Gambar 3. Koneksi RTMP server dengan perangkat android

Gambar 3: pada gambar ini tambahan perangkat berupa server rtmp dan tambahan
kamera kamera handphone andoid/ios pada koneksi diatas di set ip server, port serta key
sesuai dengan protocol yang sudah ada.
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Gambar 4. Dashboard pada wouza RTMP server

Gambar 4: pada gambar ini meununjukan singal koneksi dari perangkat yang
terhubung ke server RTMP

«— Stream to Other/RTMP
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Gambar 5. Penerapan RTMP untuk kegiatan praktikum laboratorium Teknobiolgi

Gambar 5: pada gambar in1 tambahan perangkat berupa server rtmp dan tambahan
kamera dengan go pro maupun kamera handphone andoid/ios dan penggunaan untuk
praktikum laboratorium teknobiologi.

Kesimpulan

Setelah dilakukan implementasi RTMP server pada laboratorium teknobiologi, kesimpulan
dari perancangan ini dapat membantu kegiatan praktikum secara daring, perancangan ini
membantu dengan lebih dinamisnya kamera pada pengambilan gambar. Selain itu dengan ada
server RTMP dengan memanfaatkan wouza engine dapat menggurangi delay video pada
pengambilan gambar. Selain itu penggunaan perangkat wireless memudahkan instalasi tanpa
perlu menggunakan kabel.
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